中學會考物理

小貼士 ( 大收鑊

1. 整體性

(a) 寫下有關（有用）方程。

(b) 要注意單位(SI units)，所有物理量都有單位；要懂得單位轉換。

(c) G = 109, M = 106, k = 103, m = 10-3, ( = 10-6, n = 10-9
(d) 在回答選擇題時，可嘗試代入一些合理數字。

(e) 在回答有公仔的題目時，要將有關數值資料連同單位抄寫在公仔附近適當的地方。

(f) 兩個有效方法：1. 考慮極端情況（最大值或最小值）；2. 反証（反問）你的答案。

(g) 當遇到一些需要複雜運算的題目（ＭＣ題），應將之放在最後才做。

2. 光學

(a) 光線會沿「厚」的一方偏折。

(b) 凸透鏡有６種成像（由無限遠開始、2f以外、在2f點、2f與f之間、在f點、f以內）。

(c) 凹透鏡只有一種成像（縮小、正立、虛像）。

(d) 記緊３項畫光線的法則（平行入、穿過鏡心、穿過ｆ點）。

(e) 利用
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去核查答案（凸透鏡ｆ為正、凹透鏡ｆ為負；實像ｖ為正、虛像ｖ為負）。

(f) 在折射裡，唯一一條公式：
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（通常１為空氣）

(g) 虛像是不能被投影，但可以用肉眼觀看或相機攝下。

(h) 光由空氣到物質（水或玻璃），其速度會減慢，光會偏向法線。聲波則相反，由空氣到物質，其速度會增加，其傳播方向箭會遠離法線。

(i) 全內反射只會發生在當光從「光密」到「光疏」地方。

3. 熱學

(a) 重要方程：E = mc(T(沒有物態轉變)；E = ml（物態轉變）；E = P(t（小心t的單位）。

(b) 當物態轉變時，溫度保持不變。

(c) 溶解著的冰T = 0(C；沸騰著的水T = 100(C
(d) 在能量－溫度E – T圖裡，斜率代表熱容量。

(e) 在溫度－時間T – t圖裡，横線代表物態轉變發生。

(f) 常問問題：實驗所得的比熱容量數值比真實數值為大或小。
(g) 蒸發現象會在任何溫度都會發生。

(h) 物體擁有的內能E = 動能KE（溫度）＋潛能PE（物態）

(i) KE100(C的水＝KE100(C的蒸氣；PE100(C的水＜PE100(C的蒸氣
4. 運動學

(a) 當使用紙帶去計算速度和加速度時，小心注意「時段」。

(b) 當物體處於自由落體運動時，其加速度 = g = 10ms-2（向地下，不論物體正在向上抑或向下運動），除非受到外力或撞擊。

(c) 要記著v = u + at, v2 = u2 +2as, s = ut + ½at2；物體的u, v, s, t是獨立於其質量m。在運算時一定要有正負號。

(d) 多加留意運動－時間關係線圖，一定要留心縱軸和橫軸是什麼。

(e) 在s – t圖，曲線代表有加速度。

(f) 在v – t圖裡，

(i) 斜率代表加速度；正代表加速，負代表減速或向相反方向加速

(ii) 面積代表位移；在時間軸以上的代表正位移，以下代表負位移

記緊填寫單位

5. 力與運動

(a) 「慣性」能加釋許多現象。

(b) 摩擦力擁有最大值，達到此數值前，摩擦力會等於施力，但相反方向。在處理斜台時，小心摩擦力的方向。

(c) 作用力和反作用的數值必定相反，量值相同，但不一定是「一對」。在通常情況下，橫向的情況，它們是一對；垂直的情況下，它們通常不是一對。

(d) 在垂直運動時，一定要考慮物體的「重量」。

(e) 當你置身於一運動中的升降機中，請嘗試去幻想和感受一下你自己的重量。

6. 力與動量

(a) 黃金方程：F = ma；F 記緊是「剩力」。此外，
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，兩個力的意義是不同的。

(b) 在力－時間F – t圖裡，線下的面積 = (mv = 衝量 = 動量的改變。

(c) 當物體受到碰撞後，要注要碰撞後的方向和正負號。

(d) 動量守恒定律：所有物體的總動量在碰撞前（分解前）＝碰撞後（分解後）的總動量。

(e) 動量永遠守恒，除非受到外力。只有「完全」彈性碰撞，能量才守恒。

7. 能量與效率

(a) 能量守恒定律：物體的總能量E = 動能KE + 位能PE + 功（損失）W

(b) KE = ½mv2、PE = mgh、W = Fs

(c) 要知道功率、能量和功的分別

(d) 效率
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8. 波動學

(a) 要注意圖上縱軸和橫軸代表什麼。

(b) 有用方程：v = f(。v取決於介質、f永遠不變（除非振動源改變）、(取決於兩者。

(c) 速度v的定義為波在時間1s傳播了v的距離。
(d) 所有波皆擁有以下波的特性：反射（阻隔物）、折射（不同介質）、繞射（障礙物）、干涉（兩個振動源）。折射和繞射是可以同時發生。只有波才有干涉現象。

(e) 波長越大，繞射程度越大。深水速度大，波長大；淺水速度小，波長小。

(f) 要懂得怎樣畫波陣面和前進方向箭。

(g) 程差是一個非常有效的方法去求波長。

(h) 在電磁波譜裡，所有波的速度皆等於光速，c = 3(108 ms-2。頻率越高，其擁有的能量越高。

9. 靜電學

(a) 接地是指「地」是一個極大的「池」，能吸收或提供大量的電荷。

(b) 金屬是良好導電體，電子能自由走動。木或塑膠是不良導電體，電荷只留在原有的那一方。

(c) 把金屬接地，不論接在何處，效果一樣。電荷會留在經摩擦後的膠棒所吸引的地方。

10. 電路

(a) 黃金方程：V = IR；V為「電勢差」

(b) 電池的正極為該電池的最大電壓，負極為0伏特。

(c) 懂得怎樣計算每點的電壓和兩點的電勢差。

(d) 在接駁電路時，電流「流入」駁正，「流出」駁負。

(e) 安培計擁有很小的電阻值，伏特計擁有很大的電阻值。

(f) 在計算一個有很多電阻器的電路時，試將電路重新繪畫。

(g) 在並聯電路中，兩極的電勢差相同。串電路中，流經所有元件的電流相同。

(h) 各並聯電路中的電流是不會影響對方。

(i) 在計算家居用電時，額定值上的電功率值只會在提供足夠的電壓時，才會正確；否則必須由其元件的電阻值開始起計算。計算「真正」電功率是靠有多少電流流經該電器。

11. 電磁與電磁互感

(a) 弗林明定律：在所有儀器設計中，如果電源（電池）出現，用左手；反之，用右手。

(b) 緊記楞次定律的意義：「慾拒還迎」定律。法拉第定律。

(c) 無論磁鐵有多強，如磁場的強度不變（增加或減少），則沒有感生電流。

(d) 完整電路可以具有感生電流；不完整電路，則為感生電壓。

(e) 交流電ＡＣ是可用來傳輸電力。要注意ＡＣ的特性。

(f) 理想變壓器：原功率＝副功率，否則要用PP ( ( = PS（(為效率）。
(g) 電壓取決於線圈比；副電流取決於電器；主電流取決於副電流。

(h) 在計算在電纜中，傳輸所損耗的功率，一定要用P = I2R

12. 示波器

(a) Ｙ端子用來量度電壓，時基用來量度週期。

(b) 當增益按扭或時基按鈕改變了，應首先計算輸入的「原有」電壓和週期，才尋求新的讀數和圖樣。

(c) 小心注意單位

13. 放射物理學

(a) (是很「重」的粒子（有大的慣性）

(b) 緊記(、(和(的特性質，包括其性質、質量、所攜電荷、穿透力、致電離能力等。

(c) (所行的方向帶「正」電流；(則帶「負」電流。

(d) Ｚ＝原子序數或質子數，Ａ＝質量數，不要攪亂。

(e) 一定要看清題目有沒有背境輻射。

(f) 用最簡單的方法去計算在若干時間後，物質所剩餘的數目或質量
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(g) 懂得分別核熔合和核分裂。
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